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项目介绍
PROJECT INTRODUCTION



系 统 概 念

当监控拍摄到

老人出现各种

异常情况时立

即预警



技 术 原 理

基于AI神经网络的深度学习算法，

把人体主要活动骨架结构化，根据

人的运功轨迹定义各种行为



升 级 方 案

一根网线

原监控系统，增加一台AI行为分析服务器，接入监控局域网中，即可完成升级改造！

AI行为分析服务器

一线升级



方案介绍
SCHEME INTRODUCTION



产 品 简 介

（AI行为分析服务器）

硬件参数：4U机架式高性能GPU服务器

通用规格：16路 /32路 /64路 /128路

异常存储：系统自动存储异常预警视频

兼容能力：支持任何第三方网络摄像机接入或模拟转数字信号的接入

部署方式：设计安装在监控中心并接入监控局域网

预警方式：自动弹屏及语音提示

显示输出：1路HDMI信号输出

上墙方式：可直显 /拼控 /平台控制

管理方式：集中管理客户端

多点预警：支持多点通过客户端管理弹屏预警

对接合作：开放SDK给其他第三方并技术支持对接



动 作 定 义

1、肢体动作

代表：求救、跌倒

这类型的动作是会出现误报的，误报的原

因主要来自于同类型的肢体动作触发

2、骨骼动作

代表：闯入、攀爬、起身离床、久坐不动

这类型的动作基本上可以做到零误报，主

要是检测视频画面中人的骨架以及骨骼的

各种呈现形态，非移动侦测技术，物体或

动物的移动不会触发报警。

3、时间动作

代表：离岗、睡岗、缺岗、徘徊、滞留

这类型的动作是完全没有误报的，首先基

于骨骼动作的前提，画面中识别到人的骨

架，然后系统计算时间。

4、人数动作

代表：聚众、尾随

这类型的动作是系统识别场景下人的数量，

视频画面中有多少副人的骨架，则统计的人

数，这类动作也是一样没有误报的。
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识 别 规 则

灵敏度规则 区域规则 时间规则 标记规则

1.  灵敏度越高，识别规则要求越低，

误报会增加。

2.  灵敏度越低，识别规则要求越高，

误报会降低。

1.  设置有些区域，只有在区域中才会触

发系统报警。

2.  设置无效区域，只有在区域中才不会

触发系统报警。

1.  不设时间规则，24小时检测。

2.  设时间规则，在设置的时间段

内才检测。

1.  选择标记功能， 系统会在预警被触

发后标记目标人物。

2.  标记分为目标标记和骨架标记两种

标记模式。



预 警 规 则

弹屏
预警

声音
提示

远程
预警

弹屏
规则

当系统检测到异常后，会立即把现场视频画面弹屏显示到
大屏幕上预警。

当系统检测到异常后，通过外接音响，服务器会通过音响
播放提示音预警。

通过在其他值班岗位上安装客户端软件，可在客户端上同
步接收预警信息。

当检测到预警时，弹屏显示。

当异常行为消失后，屏幕会在延时5秒后自动熄灭回复原状。

当同时有多个画面预警时，屏幕自动多画面分割显示。

主界面会显示最近6次的预警记录。



漏 报 规 则

v

可视距离

可视角度

可视距离
可视距离分为有效可视距离和无效可视距离。

有效可视距离内，基本上可以做到零漏报。

有效可视距离外，漏报率就没办法保障了。

有效可视距离参考数据：

摄像机镜头4mm=8-10米

摄像机镜头6mm=12-15米

摄像机镜头8mm=20-25米

可视角度
可视角度是指能被摄像机拍摄到具体的动作行

为的有效可视角度。可视角度主要考虑点包括

摄像机安装高度和摄像机可视范围覆盖面。

摄像机高度：

摄像机安装高度建议为2.5-3米，支持全景摄

像机模式角度分析。

摄像机覆盖面：

一般情况下是指全方位双向无死角覆盖设计，

头尾两支摄像机形成对射效果更加。



取 流 方 式

存储服务器

流媒体服务器

综合平台

门户平台

人脸分析

行为分析

视
频
流

取流说明：

1. 所有设备接入局域网。

2. 摄像机的视频流统一由流媒体服务器转发。

3. 较为复杂的架构中，取流的设备很多，如果管理不好视频流，会导致视频卡顿甚至瘫痪。

4. 本系统支持前端IPC取流、流媒体取流、NVR取流、门户平台取流等多种取流方式。



集 中 管 理

服务器客户端：

功能：安装在监控中心，负责设置各行为分析服务器的参数规则等

配置：专业服务器或高配电脑

工作站客户端：

功能：安装在各值班岗亭或服务台，负责接收预警视频和信息等

配置：普通中等配置的办公电脑



系 统 对 接

IPC对接：

任何第三方品牌的网络摄像机，都可以接入AI行为识别技术监控系统进行视频分析。

对摄像机硬件有一定的要求。

模拟信号转换成数字信号后，也可以接入系统进行识别分析。

对接内容包括：主码流地址、子码流地址、抓拍地址、端口号、压缩编码类型、摄

像机账号、密码。

平台对接：

平台对接主要包括平台取流和平台展示两种对接。

平台取流：提供第三方平台的SDK，取RTSP流进行对接。

平台展示：我们提供SDK开发文档及开放接口，由平台商做二次开发。

展示内容：把分析出来的异常信息统一由平台实现弹屏、预警、管理、统计等。



联 动 联 防

行为
监控

门禁
系统

智慧
平台

智能
求助

背景
音乐

智慧平台-

可通过SDK对接智慧养老平台，

推送预警信息给平台

背景音乐-

当监控检测到老人有异常时，

可联动广播系统发出语音警示

门禁系统-

当老人禁行区域位置的门禁被启

动时，弹屏显示查看现场画面

智能求助-

当智能求助紧急按钮被启动触发时，

弹屏显示对应区域的监控画面



软 件 界 面

1.  软件界面最顶上，是软件版

本及公司LOGO等信息。

2.  主界面第一排，是事件类型

名称。

3.  主界面第二排，是两个报警

记录统计表格。

4.  主界面最下面一排，是最近

六次报警记录。

5.  欢迎各种定制服务

简介



系 统 拓 扑 图

摄像机摄像机摄像机

生活区

监控局域网

摄像机摄像机摄像机

娱乐区

摄像机摄像机摄像机

休闲区

存储服务器 流媒体服务器 平台管理服务器 行为分析服务器 人脸服务器

管理客户端 值班岗客户端



识别方案
RECOGNITION SCHEME



设 计 思 路

部署-

周界围墙：攀爬、闯入

公共区域：求救、跌倒、徘徊、滞留、聚众

老人居室：夜间起床、跌倒、入厕超时

值班岗位：离岗、睡岗、缺岗

出入口：尾随

楼梯间：闯入

休闲区：久坐不动



识 别 规 则 - 求 救 事 件

动作定义-

当老人遇到紧急情况或别的老人看到身边的老人发生

异常状况时，可对着摄像机举手求救。

动作应用-

在没有布设紧急求助按钮的场景，需要人帮助也可以

用求救动作来寻求帮助。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头

可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，

8mm镜头可识别25米左右。

识别速度-

自举起双手到系统检测出来，3秒内能立即预警。



识 别 规 则 - 倒 地 事 件

动作定义-

当老人不慎跌倒在地上，全趟、趴地、半身坐地等均

定义为跌倒。

动作应用-

在养老院内的任何场景，一旦老人摔倒，情况会特别

紧急，及早发现问题及早处理，能解决很多意外发生。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头

可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，

8mm镜头可识别25米左右。

识别速度-

自老人跌倒到系统检测出来，3秒内能立即预警。



识 别 规 则 - 徘 徊 事 件

动作定义-

当午休或其他特定时间段，有老人仍然在活动区域徘

徊不回来正常休息，超过一定时间则定义为徘徊。

动作应用-

到了系统设定的时间点，能快速找到还没有正常归位

的老人。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头

可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，

8mm镜头可识别25米左右。

识别速度-

自老人在徘徊规则启动后，在系统设定的预警时间内

仍然未离开的，则立即预警。



识 别 规 则 - 滞 留 事 件

动作定义-

当夜晚来临到了入睡阶段，有老人仍然在活动区域滞

留超过多长时间则定义为滞留。

动作应用-

跟徘徊的逻辑类似，可设定的时间更长，允许宽松的

时间更充裕。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头

可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，

8mm镜头可识别25米左右。

识别速度-

自老人在滞留规则启动后，在系统设定的预警时间内

仍然未离开的，则立即预警。



识 别 规 则 - 聚 众 事 件

动作定义-

当老人聚集成堆超过一定数量的，系统则定义为聚众

事件。

动作应用-

除了老人居室，用餐场景，或者平时活动区较多人的

场景，其他场景都可以设定，一旦还有聚集多人的场

景，应立即引起重视，派人去查看是否有异常发生。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头

可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，

8mm镜头可识别25米左右。

识别速度-

当聚集人数超过系统设定的数量的，则会立即预警。



识 别 规 则 - 攀 爬 事 件

动作定义-

当围墙或者建筑物外墙，或者危险楼梯护手等区域，有

人攀爬，则立即预警。

动作应用-

该动作主要用于周界安防，可完全取代红外报警系统。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头可

识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，8mm镜

头可识别25米左右。该动作识别距离会稍微比给出的

参数远一点。

识别速度-

自动作产生到系统预警3秒内，不含网络延时的时间。



识 别 规 则 - 闯 入 事 件

动作定义-

当有人闯入特定区域时，则定义为闯入事件。

动作应用-

周界闯入可定义为安防，楼梯间闯入则定义为关爱老人走

楼梯时以防万一，关注其走楼梯的全过程或者提醒老人不

要走楼梯，改走电梯，以防不测。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头可识

别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，8mm镜头可识

别25米左右。该动作识别距离会稍微比给出的参数远一点。

识别速度-

自警戒区域有人闯入到系统预警，3秒内能触发预警。



识 别 规 则 - 夜 间 起 身

动作定义-

当夜晚老人在睡觉时间段，突然起身去上厕所，则定义为

夜间起身。

动作应用-

整个起身上厕所的过程，都会被服务人员看到并关注，一

旦不慎跌倒或出了其他意外时，可立即施救。

识别距离-

识别有效距离与摄像机镜头毫米数有关，4mm镜头可识

别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，8mm镜头可识

别25米左右。

识别速度-

自动作产生到系统预警3秒内，不含网络延时的时间。



识 别 规 则 - 入 厕 超 时

动作定义-

当老人进入厕所超过系统规定的时间未出来，则定义为入

厕超时。（能看到厕所门口就可以了，无需看到厕所里面）

动作应用-

当老人上厕所时间过长时，担心出意外，一旦有上厕所超

时的情况，应立即关注并过问，预防意外。

部署位置-

部署在老人居室内，同时检测老人夜间起身、跌倒在地、

求救等，需要考虑涉嫌隐私问题等。建议高度瘫痪老人房

间或年龄较大的老人房间才安装。

识别速度-

自入厕时间超过系统规定的时间则立即预警



识 别 规 则 - 尾 随 事 件

动作定义-

当老人在出入口出门，后面有人跟随时，则定义为尾随事

件。

动作应用

痴呆区的老人可能会随着护工开门出去而跟在后面尾随，

或者老人从大门口尾随别人出去等。

识别距离-

这种位置一般都是安装2.8mm或者4mm的镜头，识别距

离在3-6米内，没有漏识别。

识别速度-

自尾随区域有人跟随并超过尾随人数设定的情况下立即预

警。



识 别 规 则 - 久 坐 事 件

动作定义-

当有老人在室外休息坐在椅子上维持同一个动作不动，超

过一定时间，则定义为久坐不动。

动作应用-

当老人在室外久坐不动超过一定时间，担心出意外，这种

情况可以关注，以防万一。

识别距离-

这种规则识别一般都是在室外，识别距离较远，4mm镜

头可识别10米左右，6mm镜头可识别15米左右，8mm镜

头可识别25米左右。

识别速度-

自老人久坐不动达到系统设定的时间后立即预警。



识 别 规 则 - 离 岗 事 件

动作定义-

值班人员离开岗位超过系统设定的时间则定义为离岗。

动作应用-

某些岗位是必须时时刻刻要有人在值班的，比如夜班的护

士站，保安室等，一旦值班人员离开岗位过长时间，可能

会影响正常工作。

识别距离-

这种规则识别一般都是在固定岗位，识别距离不远，一般

都是采用4mm镜头甚至更小毫米数的镜头的情况比较多，

识别6米之类即可。

识别速度-

自值班人员离开岗位超过系统设定的时间，则立即预警。



识 别 规 则 - 睡 岗 事 件

动作定义-

摄像机检测到值班人员超过系统设定的时间未活动或者活

动频率极低，则判断为睡岗。

动作应用-

夜晚值班睡觉，失去了岗位值守的意义，一旦值班人员值

班睡觉，需要及时提醒。

识别距离-

这种规则识别一般都是在固定岗位，识别距离不远，一般

都是采用4mm镜头甚至更小毫米数的镜头的情况比较多，

识别6米之类即可。

识别速度-

自值班人员一直未活动超过系统设定的时间，则立即预警。



识 别 规 则 - 缺 岗 事 件

动作定义-

应该要有人值班的场景，长时间没有人在岗值班，则定义

为缺岗。

动作应用-

这个动作除了正常岗位的缺岗以外，某些场景可以不用一

直值守，定期去值班巡逻看看的情况下，可以用缺岗检测。

识别距离-

这种规则识别一般都是在固定岗位，识别距离不远，一般

都是采用4mm镜头甚至更小毫米数的镜头的情况比较多，

识别6米之类即可。

识别速度-

自岗位人员离开开始，达到系统设定时间则立即预警。



服务方案
SERVICE SCHEME



系 统 调 试

前端调试 后端调试

一、功能部署

1. 周界围墙：部署攀爬、闯入

2. 室外园林：部署求救、跌倒、徘徊、滞留、久坐

3. 室内区域：部署求救、跌倒、徘徊、滞留

4. 步行楼梯：部署闯入

5. 房间通道：部署求救、跌倒、徘徊、滞留

6. 老人居室：部署跌倒、夜间起床、入厕超时

7. 值班岗位：部署离岗、睡岗、缺岗

8. 出入门口：部署尾随

二、区域部署

1. 每个监控点，都可以设计有效区域和无效区域

2. 通过区域的设定，加强识别能力和识别效果

三、时间部署

1. 每个行为都可以设定时间段触发

2. 增加时间段管理，可以根据实际情况部署动作行为

一、AI行为管理平台

1. 接入局域网，调试出IP地址

2. 添加摄像机IP地址，设置动作管理

3. 设置转发功能，联动手机APP预警

4. 给出SDK，联动其他系统

5. 安装管理客户端，可以随时设置规则参数

6. 在值班岗位或者服务台安装工作站客户端，可以让服务

台关注本楼层的异常预警情况。

二、其他对接

1. 可和广播系统做对接，一旦发生异常，立即广播通知

2. 可和RFID检测设备对接，一旦有发生异常，立即弹屏

3. 可和紧急求救系统对接，一旦有紧急求助，立即弹屏



说明：

1. 试运行：设备安装调试完毕，开始试运行。这个阶段主要是优化算法，降低误报。

2. 培 训：培训养老院管理方如何使用和部署本系统。

3. 交 付：试运行通过，培训结束，各方面功能具备交付条件后，开始正式交付使用。

4. 验 收：项目整体验收包括设备验收、功能验收、资料交接等。

整 体 验 收

试运行
培训

交付
验收



售 后 服 务

硬件服务 技术服务 研发服务

设备一律免费保修两年。 各代理商首单提供技术上门调

试与培训服务。

各用户两年内免费提供算法优

化和系统升级服务。



感谢您的关看！
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